IDEAIS

BANDEIRA

O que voceé precisa saber
para ser um Desbravador

4
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a bem vindo ao Clube de
sshravadores, um movimento
mundial, organizado e dirigido pela
Igreja Adventista do Sétimo Dia.

A partir de agora vocé vai conhecer
um programa cheio de aventuras e vai
fazer bons amigos. Além disso, voce
vai ter a oportunidade de conhecer
a filosofia do clube, sua historia, seus
objetivos e simbolos e participar em
muitas atividades e programacgoes
que sao preparadas para quem tem
um coragao desbravador.

adores faz tem um
e, um alicerce de

) Palavra de Deus. Da
ente dela, é tirada a visao
go movimento do Clube

dres. Assim, o que é
200s 0s domingos, em
entos, caminhadas,

DE 0 UMA OLHADA:

1) Reunides aos domingos

2) Reunioes nos sabados a tarde
3) Acampamentos

4) Camporis

5) Desfiles

6) Investiduras

7) Atividades Comunitarias

8) Atividades Missionarias

9) Aventuras ao ar livre

Viu so! Essa e apenas uma pequena
demonstracao de tudo o que o Clube
vai oferecer para vocé. Aproveite para
fazer da vida uma eterna aventura.

Nome:

Clube:

Unidade:

Associacao/Missao:

Uniao: __

) | i
desfiles, . © =0
Unidades ou n S i
em cada lar e trabal <) :

que é feito deve e
firme alicerce filosofic
filosofica nao for respt
corre o risco de se t
clube social e nada
sera relevante se aprel
maneira relevante.

FILOSOFIA
BANDEIRA
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Em 1919 Arthur Spalding formou um Clube

am sua casa, dirigido especificamente ao

seu filho e amigos. Logo comegou a formular

 diretrizes compativeis com os objetivos
espirituais da Igreja. O clube fazia excursoes
de fim de semana, trabalhos
manuais, e seguimento de pista.

Os ideais do Clube foram +

redigidos em 1921. Em 1922, a

- Associacao Geral preparou o programa
para as Classes e, em 1928, C. Lester

 Bond preparou as primeiras especialidades.

O primeiro Clube organizado para juvenis
surgiu em 1930 sob a lideranga de Theron
Johnston. O nome de Desbravadores foi

_ escolhido por Mckin, seu assessor, por causa

~de um acampamento na cidade de Medisson,
~ Tennessee (EUA) quando Arthur Spalding

inte o Fogo do Conselho contou a historia

. John Fremont, um explorador e pioneiro

s terras do Oeste americano, um grande

bravador. Depois disso todos 0s meninos

m ser desbravadores.

e rapidamente se espalhou e entre
40 outras associagoes aderiram ao

TS
e

>

Em 1947 a Associagao Geral solicita a Uniao
Norte do Pacifico, a elaboracdo de normas
e planos para a transformacao do Clube de
Desbravadores em um programa mundial que |
foi desenvolvido por J. R. Nelson.

Lawrence Paulson, diretor do Clube de
Glendale (EUA), escreveu os primeiros manuais.

Em 1948, Henry Berg projetou a Bandeira
dos Desbravadores.

Em 1950, a Associagao Geral adotou
oficialmente o Clube dos Desbravadores
Jovens MV como programa mundial,
em 1952 Henry Berg compds o Hino dos
Desbravadores.

O primeiro Campori dos Desbravadores
ocorreu de 7 a 9 de maio de 1954, em Idyliwild
na Califérnia. ¢

O Dia dos Desbravadores comegou a ser
comemorado em 1957. Hoje o Dia Mundial do
Desbravador é celebrado no terceiro sabado
de setembro.

O primeiro brasileiro a usar o uniforme
foi o Pr. Claudio Belz e o primeiro Clubx
sul-americano teve inicio em Mirafloresno
Peru, com o nome Clube Congquistadore: de
La Iglesia, sob a lideranga do casal Nercid:
Armando Ruiz.

A UNIDADE
CLASCES € ECPECIALIDADES

-

HISTORIA

BANDEIRA
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Todo Desbravador faz parte de uma
" Unidade dentro do Clube. E um grupo de
8 Desbravadores, orientados por um
‘Conselheiro. Os cargos na unidade sao:
ﬁaﬁﬁo e Secretario.

ek, Cada Unidade possui um
rameoswosos . Bandeirim que a identifica,
Deve ser levada pelo Capitao
sempre que a Unidade
estiver em atividade.

humor; :
8) Estarei sempre di:
for chamado,

VOTO DE

Prometo fidelidade a
de um salvador crucificz
vir, doador de vida e lib
creem, ey

Nos somos os Des!
Os servos do Rei

A UNIDADE

-
:
W
:
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Triéngulo =Trés lados virado para baixo, uma

demonstracao de respeito a trindade: Deus Pai,
e Espirito Santo e os objetivos principais do C
crescimento fisico, mental e espiritual (Luc
Escudo = Fé e protecao. Representa a defes

palavra de Deus. (Efésios 6:17).
Branco = Pureza. A pureza que deve ser Vi
vida, nas atitudes, propositos, pensamentos,
palavras, etc. (Apocalipse 3:5). :
Azul = Lealdade. Deve ser leal a Deus, a fz
igreja e a patria.

Amarelo = Exceléncia. Deve buscar ar
ideais. '
Vermelho = Sacrificio/redencao. Atravé
de Cristo, entregar sua vida, trabalho

CLASCES E ECPECIALIDADES

D4 - Nosso emblema lnformal pa as
adeswos eoutros,

T

Temos dois tipos basicos de Uniformes oficiais,
descritos no Regulamento de Uniformes:

.

1) Gala: 56 pode ser usado se estiver completo j
e respeitando as regras de uso. Os modelos sao <
de acordo com a idade e devem ser usados em
 cerimonias e atividades especiais.

: Uniforme
- a deGala

- 2) Atividades: Mais informal, para ser usado em

Uniﬁmnede
m\rdades recreativas ou tremamentos.

-— \. miuades
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| 5 RIS

(CLASCES REGULARES E AVANCADAS

Existem para fortalecer seu crescimento e lhe tornar util
_ a Deus, a patria e aos semelhantes.
,5 Para vocé compreender melhor, a seguir estd uma visao
panordmica de cada uma delas:

Classes Regulares  Classes Avancadas Cartoes
@ omm
@
e @ emen
ety &) o, L
@ Ceimm

o Guia /. Guia de
15 anos k\‘/ exploragao

avac vocé precisa receber o lengo na
‘ i0 em Lenco. Serd o seu primeiro dia
- 'Uniiorme mas antes precisa cumprir os requisitos:

ar e cantar o Hino dos Desbravadores.

r e explicar os emblemas D1 e D4 dos Desbravadores.

er ¢ explicar a Bandeira dos Desbravadores.
leuumda;h Maranata,

CLASCE DE LIDERANCA e
Lider Lider Master Lider Master Ava .

16 anos para comegar 18 anos para comegar 20':@1 mmr 1

ESPECIALIDADES |

Para realizar a Especialidade, é s6 pesquisar no
“Manual de Especialidades” a drea e a Especialidade
que sera desenvolvida, cumprir 0s requisitos e
depois de aprovado, receber em uma ceriméniade
investidura a insignia para ser colocada na faixa.
As Especialidades podem ser desenvolvidasnas
seguintes areas:
1) AD - ADRA
2) HM - Artes e habilidades manuais
3) AA - Atividades agricolas e afins
4) AM - Atividades missiondrias e comunitaria
5) AP - Atividades profissionais (
6) AR - Atividades recreativas @ :

7) CS - Ciéncia e saude Q SR
8) EN - Estudo da natureza
9) HD - Habilidades domésticas

CLASCES E ESPECIALIDADES
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